GanjaWars Grand Prix

1. Каждую неделю проводится GanjaWars Grand Prix. В субботу проходит квалификация в воскресенье гонка. Принимать участие в квалификации и гонках могут только те игроки, у которых в слоте транспорт стоит машина предназначеная только для гонок. Чтобы зайти в заявку на квалификацию/гонку необходимо нажать на ссылку Grand Prix:
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2. За 30 минут до начала квалификации/гонки ссылка Grand Prix горит красным цветом – это означает, что нажав на ссылку игрок записывается на квалификаци/гонку. Игрок не прошедший квалификации не может участвовать в гонке.
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3. Grand Prix проходит в несколько этапов: Первый – квалификация, по результатам, которой игрок показал результат более лучший имеет преимущество во времени над игроком который показал результат хуже. Более высокое место дает преимущество не на стартовой решетке, а как в раллийных гонках преимущество во времени. Так игрок занявший первое место имеет преимущество в 3s над игроком занявшим второе место. 1s – эдиница измерения преимущества, введенная для игры, более подробно я ее опишу дальше. Игрок занявший второе место отстает на 3s от игрока занявшего 1 место и опережает на 3s игрока занявшего 3 место и так далее. Если игроки показали одинаковое время в квалификации, то они стартуют одновременно. В квалификации принимают участие все желающие, а в гонке Grand Prix только те учасники, которые участвовали в квалификации и заняли места с [1-20] место.

4. Также помимо оффициальных гран-при игроки могут созтязатся друг с другом. Для этого нужно будет для Grand Prix создать новую страницу по аналогии со страницей «Бой» где будут отображатся одиночные заезды гонщиков и групповые:
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5. Окно заявки на одиночные имеет стандартный вид как и в одиночных боях + 1 дополнительным меню – ставка за гонку. Ставка за гонку – это эквивалентные ставки в гб 2 и более учасников. Все деньги забирает выигравший гонщик. От выиграной суммы гонщик отдает 10% государству. Тоесть если в гонке принимают 2 учасника со ставкой 5 000 гб.  То выигравший гонку гонщик получает 9 000 гб. А 1000 гб – 10% пошлина за гонки государству. Минимальная ставка гонки 5000 гб., а максимальная 500 000 гб. Шкала ставок по 5 000 гб.

Рис. 1 – пример окна групповой гонки:
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P.S. кстати можно эту тему и применить к боям, тогда будет реально интересней играть, так как в случаи выигрыша ты еще и получаешь деньги! Если интересно то в этой теме я предлагаю распределять деньги выигравшей стороне пропорционально нанесенному урону. Тоесть: (Сумарная жизнь противника - НР)/(Количество нанесенных повреждений игроком). И какой % получится, тот же % от общих денег и отдается игроку. Но это между прочим (.

6. Режим квалификации (для гран-при)/гонки. В гонке игрок видит только свою машину. И начальный сектор гонки. Смысл в том, что игроку нужно угадать как будет менятся трасса (ее повороты/прямые итд) и в зависимости от этого нажимать нужную кнопку поворота. Также будут учитыватся скорость с какой едет гонщик и корректироватся на угаданные/неугаданные повороты. Как и в бою на принятие решения отводится 60 секунд. Первый ход – 3 минуты.

Рис. 1 Окно гонки:
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Как видно с рисунка, режим гонки особо не отличается от режима боя. У гонщика есть 3 варианта выбора поворота и 3 варианта использования передачи. Вариант выбора поворота означает, что при угадывании поворота игрок получает +2s за ход. При неугадывании игрок получает  -2s за ход. Использование передач означает, что +/- s за ход будет корректироваться на поправочный коэффициент. Поправочный коэффициент для 1 передачи – 1, для третьей – 3 и для пятой – 5. Тоесть это означает, что если игрок угадал направление поворота, то +2s будет умножаться на поправочный коэффициент той передачи, которую он выбрал и соответственно при неугадывании поворота тоже самое. Пример 1. Игрок угадал, что нужно повернуть на право и выбрал 3 передачу. Тогда он за ход получает: 2s * 3 = 6s. А если бы он не угадал то тогда, он бы получил: -2s * 3 = -6s. 

Если игрок использовал закись азота, то тогда расчет выглядет следующим образом: при угадывании поворота, передача пусть будет по умолчанию 3: (+2s + 10s) * 3 = 26s. Если он не угадал поворот, используя закись озота, то тогда: (-2s - 10s) * 3 = -26s.

Сама гонка длится ровно 20 ходов (по умолчанию). Выигрывает тот кто получит больше “s” за гонку. За вигрышную гонку дается 1 гоночное умение, за проигрышь умение не дается. Коэффициент влияния умений берем существующий на оружие. Только при угадывании поворотов он увеличивает твой +, а при не угадывании компенсирует тебе твои отрицательные “s”.
В гонке можно так же как и в бою прописать комментарии по умолчанию:

1) Игрок…. Повернул на право и отыграл за ход: + s. (это когда угадывает поворот)

2) Игрок…поворачивал на лево и выехал на гравий: - s. (это когда не угадывает).
3) Игрок использовал закись озота и вырвался вперед на: + s. (это когда угадывает поворот)

4) Игрок использовал закись озота, несправился с управлением и отстал на: - s. (это когда не угадывает поворот).

5) На последнем ходе когда определяется победитель пишется жирными буквами: Congratulations you are the best driver in this race.

6) Потом угазывается таблица набраных “s” за гонку игроками и пишется, что выигравший игрок получает сумму денег со ставок за минусом налогов.

Возможно другое окно для гонки (с елементами графики) это как альтернатива, тому, чтобы гонки отличались от боя:

Ход 1 (когда прямо едешь):
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Ход 2 (когда поворот на право):
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Ход 3 (когда поворот на лево):
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7. На странице персонажа будет добавлена новая кнопка ваш гоночный автомобиль:
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нажав на нее переходим в окно «гоночного автомобиля», где можим покупать и апгрейдить машину разными наваротами:
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8. Новые предметы для гонок (пока только рабочие названия по предмету; “Г” и “А” означают предмет для госа и предмет для продажи в артовом магазине):

· Диски “Г” – дают владельцу + 1s на каждом ходу в гонке ориентировочная стоимость            200 000 гб. Могут быть использованы с 5 гоночного уровня.
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· Диски “А” – дают владельцу +3s на каждом ходу в гонке ориентировочная стоимость            20 ЕУН. Могут быть использованы с 4 гоночного уровня.
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· Шины “Г” – дают владельцу + 1s на каждом ходу в гонке ориентировочная стоимость            200 000 гб. Могут быть использованы с 5 гоночного уровня.
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· Шины “А” – дают владельцу +3s на каждом ходу в гонке ориентировочная стоимость            20 ЕУН. Могут быть использованы с 4 гоночного уровня.

[image: image20.jpg]




 INCLUDEPICTURE "C:\\Documents and Settings\\Chubenko\\Мои документы\\Мои рисунки\\Графический бой\\tuning.files\\nokian_m.jpg" \* MERGEFORMATINET [image: image21.jpg]




 INCLUDEPICTURE "C:\\Documents and Settings\\Chubenko\\Мои документы\\Мои рисунки\\Графический бой\\tuning.files\\nokian_s.jpg" \* MERGEFORMATINET [image: image22.jpg]



· Коробка передач “Г” – дает владельцу + 2s на каждом ходу в гонке ориентировочная стоимость 300 000 гб. Может быть использована с 7 гоночного уровня.
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· Коробка передач “А” – дает владельцу + 5s на каждом ходу в гонке ориентировочная стоимость 30 ЕУН. Может быть использована с 6 гоночного уровня.
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· Спортивный руль “Г” – дает владельцу +  1s на каждом ходу в гонке ориентировочная стоимость 200 000 гб. Может быть использован с 1 гоночного уровня.
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· Спортивный руль “А” – дает владельцу +  3s на каждом ходу в гонке ориентировочная стоимость 20 ЕУН. Может быть использован с 0 гоночного уровня.
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· Задний спойлер “Г” - дает владельцу + 3s на каждом ходу в гонке ориентировочная стоимость 500 000 гб. Может быть использован с 10 гоночного уровня.
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· Задний спойлер “А” – дает владельцу + 7s на каждом ходу в гонке ориентировочная стоимость 40 ЕУН. Может быть использован с 9 гоночного уровня.
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· Передний спойлер “Г” - дает владельцу + 3s на каждом ходу в гонке ориентировочная стоимость 500 000 гб. Может быть использован с 10 гоночного уровня.
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· Передний спойлер “А” - дает владельцу + 7s на каждом ходу в гонке ориентировочная стоимость 40 ЕУН. Может быть использован с 9 гоночного уровня.
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· Закись Азота “Г” – дает владельцу возможность 1 раз в гонке использовать дополнительное ускорение в 10s за 1 ход при угадывании поворота/прямой ориентировочная стоимость:  4 000 гб (это как грена типо, можно за гонку использовать всего 1 раз).
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· Закись Азота “А” – дает владельцу возможность 1 раз в гонке использовать дополнительное ускорение в 20s за 1 ход при угадывании поворота/прямой ориентировочная стоимость 1 ЕУН:    
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· Турбина “Г” – дает владельцу + 2s на каждом ходу в гонке ориентировочная стоимость     300 000 гб. Может быть использована с 12 гоночного уровня.
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· Турбина “А” – дает владельцу + 5s на каждом ходу в гонке ориентировочная стоимость     30 ЕУН. Может быть использована с 12 гоночного уровня.
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· Стереосистема “Г” – громкая музыка и драйв дают гонщику дополнительный выброс адреналина! Дает владельцу +1s на каждом ходу. Ориентировочная стоимость 200 000 гб. Доступна с 1 гоночного уровня.
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· Стереосистема “А” – громкая музыка и драйв дают гонщику дополнительный выброс адреналина! Дает владельцу +3s на каждом ходу. Ориентировочная стоимость 20 ЕУН. Доступна с 0 гоночного уровня.
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9. Автомобили для гонок

· Гос: Mitsubishi Evolution – лучшая машина в своем классе для стрит-рэйсинга. Дает владельцу + 1s за ход, а также снижает ущерб при неугадывании поворота на 1s. Стоимость 1 000 000 гб.
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· Арт магазин: Aston Martin – роскошный спорт кар. Прекрасно держит трассу как на длинных прямых так и на поворотах. Дает владельцу +5s и компенсирует 5s при неугадывании поворота. Стоимость 50 ЕУН.
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· Разумеется количество машин для арта/госа сделаем больше. Машины будут отличатся скоростью, одни будут давать больше поинтов на прямых, другие будут лучше себя вести на поворотах итд. Пока сделали 2 машины, чтобы было наглядно.
· Если все подойдет, то я дам расчеты по ломанию предметов, их прочность, коэф.износа итд итп.

10. Также можно вводить дополнительные параметры в виде погодных условий. Снег/дождь уменьшают набранные поинты за ход даже при угадывании поворота итд итп.
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